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Parmak Futbolu

Amag:
Minyatur bir futbol sahasi yaparak bol eglenceli bir
futbol oyunu tasarlamak.

Materyaller

Yesil bir karton
*  Kalin bir karton pargasi
+  Cetvel
*  Kursun kalem
 Makas

. Bir misket

*  Ayakkabi kutusu

. Beyaz, kirmizi, mavi renklerde akrilik boyalar
* Yirmi iki tane maga raptiye (mantar panolarda

kullanilan)
*  Sulu boya firgasi
*  Tutkal

islem Adimlan:

1. Beyaz boyayi kullanarak yesil kartonun tzerine
bir futbol sahasi gizin.

2. Kalin kartondan yesil karton ile ayni 6lgude bir
parca kesin ve yesil kartonun altina yapistirin.

3. Futbo sahasinin etrafina kalin kartondan
kestiginiz seritleri yapistirarak bariyer yapin.

4. On bir raptiyenin bagini kirmiziya, on bir
raptiyenin basini da maviye boyayin.

5. Bir futbol stratejisine gore oyuncularinizin
yerlerini belirleyip, uygun raptiyeyi sahaya saplayin.
6. Kaleleri ayakkabi kutusunu keserek yapin.

7. Kaleleri yerlerine yapistirin.

4

, /Bilgi Islemve/Egitin Teknolojileri Birimi Fatih Projesi il Koordinatriigi

.
%

»

Tatilde Ne Yapalim?
Ailelere Etkinlik Onerileri

§




v ¥
e €&
N

Parmak Futbolu

Nasil Oynanir?

Oyunculardan biri topa parmagi ile vurarak oyunu
baglatir. Eger U¢ hamlede gol atamazsa sira sonraki
oyuncuya geger. Bu oyuncu topun en son kaldigi

yerden oyuna devam eder. Bes gol atan kazanir.

Durum Degerlendirmesi:

Bu aktivite el goz koordinasyonunu, psikomotor
hareketlerinin  gelisimini,  stratejik  duslinme
becerilerini destekler niteliktedir. Ayrica oyun
kurallarinin 6grenimi agisindan da 6gretici olacaktir.
Faydali ve bol eglenceli bir oyun ile kaliteli vakit
gegirebilirsiniz.

Biliyor musun?

Dunyanin her yerinde gocuklar resimli kartlar, sise
kapaklari, minik oyuncaklar ve hatta dugmeler ile
parmak futbolu oynamaktadir.

Tatilde Ne Yapalim?
Ailelere Etkinlik Onerileri

ESKISEHIR

IL MILLI EGITIM MUDURLUGU

Oneriler:

1. Oyun misket yerine fakli bir malzeme (pinpon
topu, oyun hamuru, ponpon vb.) kullanilarak
oynanirsa denge durumunun nasil etkilenecegini
arastirabilirsiniz.

2. Sahanin tabaninin farkli  bir madde
(kumasg, oyun hamuru, minik ¢akil taglari vb.) ile
kaplanmasi durumunda topun ilerlemesinin ne
yonde etkilendigini deneyebilirsiniz. Bu hareketi
etkileyen kuvvetin adi ne olabilir?
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Riizgar Arabcm

Amag:

Ruzgar enerjisi ile hareket eden araba tasarlamak.

Malzemeler:

« Bir parca kalin karton
« Plastik sise kapaklari
o Pipetler

o  COp sis cubuklari

« Kagit bardak

o Kagit tutkali

« Yapigkan bant

« Plastik oyun hamuru

islem Adimlan:

1. Iki pipeti, karton tabakasinin genisliginden
biraz daha uzun olacak sekilde kesin.

2. Bunlari yapigkan bantla kartona yapistirin.

3. Karton pargasini ters gevirin ve kagit bardagi
pipetlerin bulundu tarafin arkasina yapistirin.

4. Dort plastik sise kapagini oyun hamuru ile
doldurun. Bunlardan ikisine ¢op sislerden birer tane
saplayin.

5. Bu gubuklari kartona yapistirdiginiz pipetlerin
icinden gecirin. Kartonun 6bur tarafinda ¢ubuklari
disarida kalan diger sise kapaklarina saplayin.

6. Isterseniz arabayi cesitli seylerle

susleyebilirsiniz.
N
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Riizgar Arabasi

Durum Degerlendirmesi:
Bu etkinlik ile enerji donisimu sonucu yapilabilecek
isleri fark edeceksiniz. Ruzgardaki kinetik enerjinin
mekanik enerjiye donlisumu ile oyuncak arabamizi
bir yerden bir yere goturebiliriz.

Nasil oynayacaksiniz?

1. Bir tebegirle bir yaris pisti ¢izilir. Baslangi¢ ve
bitis noktalarini belirtilir.

2. Arabalar baslangi¢c cizgisine yerlestirildikten
sonra hakemin isareti ile oyuncular bardaklara
ufleyerek yarisa baslar.

3. Bakalim bitis gizgisine ilk kim varacak?
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Tatilde Ne Yapalim?
Ailelere Etkinlik Onerileri

IL MILLI EGITIM MUDURLUGU

Biliyor musunuz?
Rlzgar enerjisi, eski zamanlardan bu yana
gemileri hareket ettirmek ve yel degirmenlerinin

kanatlarini dondurmek icin kullaniimaktadir.

Oneriler:

1. Tekerlek boyutlarini bayuterek ya da tekerlek
olarak kullanilan malzemeyi degistirerek arabanin
hizindaki degisimi gozlemleyebilirsiniz.

2. Yarg pisti olarak farkli zeminler kullanmanin
(toprak, ¢cim, hali, parke vb.) yarisi nasil etkiledigini

arastirabilirsiniz.
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ESKISEHIR

IL MILLI EGITIM MUDURLUGU

Dis Flrgasl Robot

Amag:

Titresimle dans eden bir robot tasarlamak.

Malzemeler:
o Dis fircasi
« CR2032 pil

e Mini titresim motoru
« Jumper kablo

« Bant
o  Cift tarafli bant
« Makas

« Oynayan goz (istege bagli)

islem Adimlan:

1. Bir baytgunuzden yardim alarak eski bir dig
fircasinin bas kismini kesin.

2. Titresim motorunun yapiskan tarafindan dis
firgasinin ug tarafina yapistirin.

3. Dis fircasinin diger ucuna cift tarafli banti
yapistirin.

4. Once titresim motorunun siyah (-) ucunu gift
tarafli bandin tGzerine, sonra CR2032 saat pilinin alt
ucunu (-) ¢ift tarafli bant Uzerine yapistirin.

5. Son asamada titresim motorunun kirmizi (+)
ucunu pilin Gzerine, yani (+) tarafina bir parca bant
ile yapistirin.

6. Robotunuz ¢alismaya basladi. Durdurmak igin
ustteki bandi kabloya zarar vermeden kaldirmaniz
yeterli.
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Dis Flrgasl Robot

Durum Degerlendirmesi:

Bu etkinlikte kimyasal enerjiyi elektrik enerjisine
ceviren pil ile caligan titresim motorunun bu ener;jiyi
kinetik enerjiye cevirisine tanik oluyorsunuz.
Titresim motorlarini atik cep telefonlarindan elde
edebilirsiniz. Bunun igin etrafinizdaki bir yetiskinden
destek alabilirsiniz. Unutmayalim! Atik materyallerin
degerlendiriimesi ya da geri donusumu onemlidir.
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Tatilde Ne Yapalim?
Ailelere Etkinlik Onerileri

ESKISEHIR

IL MILLI EGITIM MUDURLUGU

Oneriler:

1. Firgayi herhangi bir sivi boyaya batirdiktan
sonra kagidin Uzerinde calistinp sanatsal bir
aktivite yapabilirsiniz.

2. Robotun hangi yuzeylerde daha hizli
gidebildigini test edebilirsiniz. Robotun hizini
hangi sartlar etkiliyor? Robotu yavaslatan kuvvetin
adi ne olabilir?
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Amag:
Pil ve miknatis ile bir elektrik motoru tasarlamak..

- |

| HOMOPOLARMOTOR

Malzemeler:

« 1 adet kalem pil (AA)

. Dairesel formda kuvvetli miknatis
. Bakir tel

. Pense

islem Adimlari

1. Bakir teli M harfi formu olusturacak sekilde
ortasindan pense yardimi ile bukun.

2. Bakir telin uglarini kalem pilin disina uyacak
ama biraz genis olacak sekilde yuvarlak bigimde
buakun.

3. Kalem pilin negatif (-) ucuna miknatisinizi
tutturun. Kendiliginden tutunacakiir.

4. Simdi dikkatlice bakir teli kalem pilin pozitif
(+) ucuna M harfi formunun orta noktasi gelecek

bicimde yerlestirin.

5. Hafif bir dokunugla ilk hareketi verebilirsiniz.
Sonrasinda  kendiliginden donmeye devam
edecektir.
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Tatilde Ne Yapalim?
Ailelere Etkinlik Onerileri

IL MILLI EGITI

Nasil oynayacaksiniz?

Sihirbazlik go6steriniz i¢cin ailenizden ya da
arkadaslarinizdan davet edeceginiz seyirciler
onunde bu muhtesem numarayi da yapabilirsiniz.
Ayrica bakir tele balerin veya kalp gibi bigimler
verebilirsiniz.

Durum Degerlendirmesi

Bir elektrik motoru yaptiniz! Cevremizdeki tim
elektrikli motorlar ayni prensiple galisir. Elektrik
enerjisinin  manyetik alana donusmesiyle.
Manyetik alan gorinmezdir ama etkili bir kuvvettir.
Dunyanin da manyetik alani vardir. Bu alan dogal
manyetik alandir. Atmosferin dunyanin etrafina
tutunmasini saglayan ve bizi uzaydan gelen
zararli 1sinlardan koruyan da bu manyetik alandir.
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Devreyi tamamlamak igin iletken bir madde olan
bakir tel kullandiniz. Boylece elektrik, dnce pilin
arti ucundan eksi ucuna, pilin icinden bakir tele, tel
uzerinden pilin arti ucuna geri akti! Buna tam devre
denir. Elektrik tek yonli akiyor (dogru akim).

Peki tel neden dondi? Miknatisin devreye girdigi
yer burasi. Miknatisin manyetik alani da pozitif bir
uca ve negatif bir uca sahiptir. Manyetik alan pile
dogru bastiriyor. Akimin elektrik akimi miknatisa
dogru bastiriyor. Bu karsit kuvvetler tel tzerinde
disa dogru bir harekete neden olur, miknatis
etrafinda donmesine neden olur.

4 4 /

Homopolar Motor

Tatilde Ne Yapalim?
Ailelere Etkinlik Onerileri

Oneriler
1. Ayni  materyallerle  yapilabilecek  bir
elektromanyetik trenin (maglev treni) nasil
yapilacagini arastirabilirsiniz. Dunyada hangi
ulkeler bu prensiple c¢alisan hizhi trenleri
kullaniyor?

2. Bakir tel yerine farkli bir iletken materyal
kullanarak devreyi tamamlamayi deneyebilirsiniz.
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Amag:
Evde bulabilecegimiz malzemelerle basit bir el
feneri tasarlamak.

Malzemeler:
« Kagit havlu rulosu
e 2 adet pil

«  Elektrik bandi

« Jumper kablo (2 parga)
e 2.2 \Volt ampul

o« 1 adetatag

o 1 adet raptiye

« Karton pargasi

islem Adimlan:

1. Bir kablonun ucunu raptiyenin bas kisminin
altina bantlayin. Diger kabloya da ayni iglemi
uygulayin.

2. Ruloda iki delik agin. (iki delik arasi genislik
atacin uzunlugu kadar olmali) Bu deliklerden
kablolar1 raptiye disarida kalacak sekilde gegirin.
iki kabloyu rulonun karsilikli uglarindan gikartin.
Bu, agma / kapama aparatinin bir parcasi olarak
kullanilacaktir.

3. Bir pilin negatif tarafi, diger pilin pozitif tarafi
ile bulusacak sekilde birbirine bantlayin ve negatif
taraf altta olacak sekilde pili rulonun igine yerlestirin.
4. Rulonun alt ucundan gikan kabloyu pilin negatif
tarafina bantlayin.

/
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Ev Vaplml EI Fenerl

Tatilde Ne Yapalim?
Ailelere Etkinlik Onerileri

ESKISEHIR

IL MILLI EGITIM MUDURLUGU

5. Karton pargasinda ampulun gumus kismi
girecek kadar geniglikte bir delik agin. Rulonun
ust kismindan c¢ikan kabloyu bu delikten pilin
pozitif ucuna yapistirin ve o teli ampuliin etrafina
sarin. Ampullin ucunu karton ile desteklenecek
sekilde delige yerlestirin.

6. Karton bardagin altinda ampul gegecek
kadar geniglikte bir delik agin ve bardagi uzerine
yerlestirin.

7. Ataci rulonun Uzerindeki raptiye baslarina
yerlestirin. Fener caligsacaktir. Atacin bir ucunu

raptiyeden uzaklastirirsak fener sdnecektir.

; V;‘;-'?'.\:x 4
;i 7 . =) N

Oneriler

1.  Fenerinizin daha saglam olabilmesi igin dis
kabinda farkli malzemeler kullanarak denemeler
yapabilirsiniz.

2. Fenerinize bir dugme ekleyerek tasariminizi
gelistirebilirsiniz.
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